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1 INTRODUCCIÓN

El presente documento es una guía dirigida al usuario administrador del Sistema
Biblioteca Virtual DIGITALY. Este documento ha sido elaborado de forma que el
usuario administrador pueda seguir el orden en el que está estructurada la página
Web de la de la Biblioteca Virtual DIGITALY, las formas de acceder, además de los
pasos para realizar búsquedas en el catálogo de la Biblioteca y mejorar los
resultados de búsqueda, como también permitirá aprender el manejo del sistema
de Biblioteca Virtual para el Proceso de préstamos y devoluciones de materiales
bibliográficos  de tal manera llevar un control adecuado de ellos.

2 OBJETIVO

2.1 OBJETIVO GENERAL

Detallar el adecuado uso de la Biblioteca Virtual DIGITALY.

2.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS

Describir las características, la funcionalidad y las validaciones del
sistema de Biblioteca Virtual.

3 ASPECTOS GENERALES Y DEFINICIONES

La aplicación de Biblioteca Virtual está disponible para los navegadores
Internet Explorer versión 10, Chrome y Firefox 12.0 o superior.

Ingresar a la Biblioteca Virtual DIGITALY mediante la siguiente dirección
electrónica:

http://localhost:8080/

4 FUNCIONALIDAD DEL SISTEMA – ADMINISTRADOR
DE BIBLIOTECA

4.1 PANTALLA PRINCIPAL
Al ingresar la URL http://localhost:8080/ en el barra de direcciones del
navegador se mostrará la pantalla principal de la Biblioteca Virtual.

Esta pantalla está compuesta de las siguientes secciones:
a) Datos del usuario.- Esta sección muestra los datos del usuario que

accede a la aplicación.

http://localhost:8080/
http://localhost:8080/
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b) Menú principal.- Esta sección muestra los menús a los cuales tiene
acceso el usuario.

c) Bandeja de búsqueda.- Esta sección muestra el buscador de
Materiales Bibliográficos.

Imagen 1 Pantalla principal de la Biblioteca Virtual

4.2 OPCIONES DE MENÚ
En la pantalla principal, en la parte izquierda se visualiza las siguientes
opciones de menú:

a. Inicio.- Esta opción de menú permite visualizar la Bandeja de Búsqueda de
la Biblioteca Virtual.

b. Préstamo.- Esta opción de menú permite visualizar el Listado de Materiales
Bibliográficos que están en un proceso de préstamo de la versión física.

c. Devolución.- Esta opción permite visualizar la Bandeja de Devolución,
donde se podrá registrar la devolución de los materiales bibliográficos
prestados.

d. Mantenimiento.- Esta opción muestra los diversos módulos de
mantenimiento que posee el sistema: Mantenimiento de Autores,
Mantenimiento de Tipos de Contenido, Mantenimiento de Categorías y
Mantenimiento de Editorial.

e. Reportes.- Esta opción muestra los diversos reportes de gestión que posee
el sistema: Inventario de Libros y Estado de Prestamos.
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4.3 BANDEJA DE BÚSQUEDA

Esta permite realizar la búsqueda, visualización y selección de los Materiales
Bibliográficos.

La Búsqueda de los materiales bibliográficos se puede realizar mediante los
siguientes criterios:
- Autor
- Título
- Resumen

Esta bandeja además permite el filtrado personalizado de los materiales
bibliográficos mediante los siguientes criterios.
- Autor
- Tipo de contenido
- Categoría
- Año de publicación.

Los materiales bibliográficos mostrados en la bandeja de búsqueda se pueden
ordenar por orden alfabético del Título ya sea en orden ascendente o en orden
descendente.

Los materiales bibliográficos que se muestran en la bandeja de búsqueda son
materiales cuyo contenido es físico o digital que esté disponible en la Biblioteca
Virtual.

Imagen 3 Bandeja de búsqueda de Materiales Bibliográficos
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Para realizar un adecuado proceso de búsqueda de materiales bibliográficos
realice los siguientes pasos:

1. En el buscador de materiales bibliográficos ingresar los siguientes criterios:
Autor, Título o Contenido. El criterio puede ser una palabra o varias dentro
de los criterios indicados.

Ejemplos: “Algoritmos genéticos”, “dijkstra”, “programacion”

Solo se permite el uso de caracteres alfanuméricos, no se permite el uso de
caracteres especiales, como las tildes, #, %, &, *, etc.

2. Realice Clic en icono de lupa para iniciar búsqueda.

Imagen 4 Buscador de materiales bibliográficos

4.3.1. FILTRO PERSONALIZADO DE BÚSQUEDA

Para la aplicación de filtros personalizados en los resultados mostrados realice las
siguientes pasos:

1. Seleccione los Autores de los  Materiales Bibliográficos desea visualizar.
2. Seleccione los Tipos de contenido de los Materiales Bibliográficos desea

visualizar.
3. Seleccione el Rango de año de publicación de los Materiales Bibliográficos

desea visualizar.
4. Seleccione la Categoría de los Materiales Bibliográficos desea visualizar.
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4.3.2. RESULTADOS DE BÚSQUEDA

Esta sección permite visualizar el listado de los Materiales Bibliográficos que
concuerdan con los criterios de búsqueda generales (Autor, Título, Resumen) y los
filtros de búsqueda personalizados (Autor, Tipo de contenido, Categoría y Año de
publicación).

Esta sección muestra la siguiente información del material bibliográfico:
- Portada.
- Resumen del contenido del Material Bibliográfico.
- Opción de Descarga de la versión digital (generalmente en PDF).
- Opción de Visualización de la versión digital (generalmente en PDF).
- Opción de Dar de baja un material bibliográfico
- Opción de Edición del material bibliográfico.

Al hacer Click en la Portada del Material Bibliográfico se mostrará la bandeja de
detalle del Material Bibliográfico.

Esta sección además muestra el botón que permite registrar un nuevo Material
Bibliográfico. Al hacer clic en este Botón se mostrará la bandeja Registro de
material bibliográfico.

Imagen 6 Sección de resultados de búsqueda

4.3.3. BÚSQUEDA DE MATERIALES BIBLIOGRÁFICOS.

Al momento en que el usuario administrador ingresa al sistema se muestra la
pantalla de inicio tal y como se muestra en la imagen anterior donde se muestra el
historial de libros más buscados por el usuario con sus respectivas descripciones.
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1. Si el usuario desea buscar un material bibliográfico deberá de ingresar uno de
los criterios de búsqueda los cuales son: por autor, contenido o título del libro
en el campo de búsqueda y seleccionar el botón de buscar, de esa manera el
sistema actualizará la ventana y mostrará al usuario un listado de materiales
bibliográficos con diferentes autores, categorías, año y tipo de contenido.

2. El usuario puede escoger los materiales de un solo autor o de una sola
categoría, lo único que debe hacer es seleccionar el autor, rango de año o tipo
de contenido que desee lo cual se encuentra al lado izquierdo de la ventana, al
seleccionar en una de dichas opciones el sistema deberá de actualizar el
listado mostrando los materiales solicitados.

3. Los materiales bibliográficos están ordenados en orden alfabético de manera
ascendente de A-Z.

4. El usuario también puede descargar el material para ello deberá de seleccionar
el botón de descarga el cual permitirá la descarga de dicho material.

5. Para visualizar el material bibliográfico el usuario dará clic en el botón view o la
imagen de PDF que se encuentra al lado de cada material bibliográfico y el
sistema permitirá el acceso al contenedor y le mostrará una vista previa del
material.

6. Para dar de baja un material el usuario dará clic en el botón de baja de material
donde el sistema le enviará al usuario a una nueva ventana el cual le permitirá
realizar la baja correspondiente.

7. Los botones de editar material y registrar nuevo material bibliográfico le
enviarán al usuario a una nueva ventana llamada registro de material donde el
usuario podrá, como el nombre de los botones mismos indican, modificar o
registrar un nuevo material bibliográfico.

8. Si el usuario desea saber o revisar un poco más a detalle el material
bibliográfico deberá de dar click en la imagen previa del material que desee y
éste será dirigido a la ventana detalle.

4.4 BAJA DE MATERIAL BIBLIOGRÁFICO
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Imagen 7 Baja de Material Bibliográfico

Esta pantalla muestra el detalle de la información del Material Bibliográfico.

Especifique el motivo de la baja del Material Bibliográfico y realice click en el botón
Aceptar.

4.5 REGISTRO DE MATERIAL BIBLIOGRÁFICO
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Cuando el usuario selecciona el botón de “editar” o “registrar nuevo material
bibliográfico” será remitido a esta ventana donde el sistema muestra los siguientes
campos:
- Título
- Autor(es)
- Resumen
- Categoría
- Tipo de contenido
- Año de publicación
- Opción de Selección de la versión digital del Material Bibliográfico
- Opción de Selección de la versión digital de la portada del Material

Bibliográfico.

Para seleccionar el material bibliográfico el usuario presiona el botón Examinar y el
sistema le permitirá acceder a su carpeta de archivos y así seleccionar el digital del
material que desea subir.

Luego el usuario presiona el botón guardar cambios y el sistema guardará el nuevo
registro o actualizaciones de un material.

Si el usuario realizó un nuevo registro el sistema va a mostrar el nuevo material en
la lista de archivos digitales del material subidos.

4.6 DETALLES DEL MATERIAL BIBLIOGRÁFICO.

Esta bandeja muestra el detalle de las características del Material Bibliográfico,
estas características son:

- Título
- Resumen del contenido
- Autor
- Año de publicación
- Tipo de contenido
- Categoría
- Portada
- Opción de Descarga de la versión digital (generalmente en PDF).
- Opción de Visualización de la versión digital (generalmente en PDF).
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Esta sección además muestra el botón que permite el Préstamo de la versión
Física del Material Bibliográfico. Al hacer clic en este Botón se mostrará la bandeja
de préstamo.
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4.7 REGISTRO DE DEVOLUCIONES

Imagen 8 Registro de devoluciones

Cuando el usuario presiona el menú de devoluciones el sistema muestra la
ventana de devoluciones con los siguientes campos:
- Código del Material Bibliográfico
- Autor
- Año de publicación
- Tipo de contenido
- Categoría
- Descripción

1. El usuario ingresa el Nro de Préstamo del Material Bibliográfico que desea
devolver y el sistema mostrará los datos de dicho material en los campos
mencionados.

2. El usuario presiona el botón Devolver para registrar la devolución.
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4.8 LISTA DE PRÉSTAMOS

Imagen 9 Bandeja de lista de préstamos y devoluciones

Cuando el usuario presiona el menú de Lista de préstamos/devoluciones el
sistema muestra la bandeja de préstamos y devoluciones donde se visualiza una
tabla con los siguientes campos:
- Código del Préstamo
- Título
- Categoría
- Tipo de contenido
- Estado
- Código Alumno
- Fecha Préstamo
- Fecha Devolución
- Opción de Devolver Material Bibliográfico.

El usuario ingresa el Número de Préstamo y el sistema muestra en la tabla el
material correspondiente a dicho código.

El usuario presiona el botón devolver y el sistema le enviará a la ventana de
devoluciones para que pueda realizar dicha acción.
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4.9 MANTENIMIENTO

Esta opción de menú agrupa las opciones de submenú que permite mostrar las
pantallas de mantenimiento de Categorías, Autores, Tipo de Contenido y Editorial
de los Materiales Bibliográficos.

 4.8.1 MANTENIMIENTO CATEGORÍA
Muestra la ventana de mantenedor de Categorías del Material Bibliográfico, esta
pantalla permite el registro la edición y la desactivación de una determinada
categoría.

El mantenedor de categoría muestra una tabla con el listado de categorías con los
siguientes campos:

- Código
- Descripción
- Opción de Activar/Desactivar

Imagen 11 Mantenedor de categoría de materiales bibliográficos

El usuario presiona el botón nuevo, el sistema genera un código automático, el
usuario ingresa la descripción de la Categoría y presiona el botón guardar

El sistema actualizará los datos del listado de categorías de materiales
bibliográficos.

El usuario presiona el botón seleccionar y el sistema enviará los datos de la
categoría seleccionada a los campos del formulario para su respectiva edición.
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El usuario presiona en activar o desactivar y el sistema activará o desactiva la
categoría seleccionada.

 4.8.2 MANTENIMIENTO AUTOR

Muestra la ventana de mantenedor de Autores del Material Bibliográfico, esta
pantalla permite el registro la edición y la desactivación de un determinado autor.

El mantenedor de autor muestra una tabla con el listado de autores con los
siguientes campos:

- Código
- Descripción
- Opción de Activar/Desactivar

Imagen 12 Mantenedor de autor de materiales bibliográficos

El usuario presiona el botón nuevo, el sistema genera un código automático, el
usuario ingresa los apellidos y nombres de un autor y presiona el botón guardar

El sistema actualizará los datos  del listado de autores materiales bibliográficos.

El usuario presiona el botón seleccionar y el sistema enviará los datos del autor
seleccionada a los campos del formulario para su respectiva edición.

El usuario presiona en activar o desactivar y el sistema activará o desactiva el
autor seleccionado seleccionada.
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 4.8.3 MANTENIMIENTO TIPO DE CONTENIDO
Muestra la ventana de mantenedor de Tipo de Contenido del Material Bibliográfico,
esta pantalla permite el registro la edición y la desactivación de una determinada
Tipo de Contenido.

El mantenedor de Tipo de Contenido muestra una tabla con el listado de Tipo de
Contenido con los siguientes campos:

- Código
- Descripción
- Opción de Activar/Desactivar

Imagen 13 Mantenedor de Tipo de Contenido de materiales bibliográficos

El usuario presiona el botón nuevo, el sistema genera un código automático, el
usuario ingresa la descripción de la Tipo de Contenido y presiona el botón guardar

El sistema actualizará los datos del listado de los Tipo de Contenido materiales
bibliográficos.

El usuario presiona el botón seleccionar y el sistema enviará los datos del Tipo de
Contenido seleccionada a los campos del formulario para su respectiva edición.

El usuario presiona en activar o desactivar y el sistema activará o desactiva Tipo
de Contenido seleccionado.
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 4.8.4 MANTENIMIENTO EDITORIAL

Muestra la ventana de mantenedor de Editoriales del Material Bibliográfico, esta
pantalla permite el registro la edición y la desactivación de una determinada
Editoriales.

El mantenedor de Editoriales muestra una tabla con el listado de Editoriales con los
siguientes campos:

- Código
- Descripción
- Opción de Activar/Desactivar

Imagen 14 Mantenedor de Editoriales de materiales bibliográficos

El usuario presiona el botón nuevo, el sistema genera un código automático, el
usuario ingresa la descripción de la Editorial y presiona el botón guardar

El sistema actualizará los datos del listado de Editorial de los materiales
bibliográficos.

El usuario presiona el botón seleccionar y el sistema enviará los datos de la
Editorial seleccionada a los campos del formulario para su respectiva edición.

El usuario presiona en activar o desactivar y el sistema activará o desactiva la
Editorial seleccionada.
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4.10 REPORTES
Esta opción de menú agrupa las opciones de submenú que permite mostrar los reportes de
gestión de materiales bibliográficos:

- Inventariado de Materiales Bibliográficos
- Estado de los préstamos.

 4.10.1 REPORTE INVENTARIO DE LIBROS

Imagen 16 Reporte Inventario de Materiales Bibliográficos

El reporte de inventario de los materiales bibliográficos muestra una tabla con los
siguientes campos:
- Código de Libro
- Título
- Categoría
- Tipo de contenido
- Editorial
- Año de publicación
- Posee Digital
- Posee Físico

Cuando el usuario presiona exportar Excel, el sistema le va a permitir la descarga
del contenido de la tabla en formato Excel.
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 4.10.2 REPORTE ESTADO DE PRÉSTAMO

Imagen 17 Reporte Estado de préstamo de Materiales Bibliográficos

Especifique la fecha de inicio y la fecha de fin para delimitar el listado del estado de
préstamos realizados.

El reporte de estado de materiales bibliográficos muestra una tabla con los
siguientes campos:
- Código de Libro
- Título
- Categoría
- Tipo de contenido
- Estado
- Código de usuario
- Apellidos y Nombres
- Fecha de Reserva
- Fecha de Préstamo
- Fecha de Devolución.

Cuando el usuario presiona exportar Excel, el sistema le va a permitir la descarga
del contenido de la tabla en formato Excel.
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5 FUNCIONALIDAD DEL SISTEMA – ESTUDIANTE
USUARIO DE BIBLIOTECA
5.1 PANTALLA PRINCIPAL

Al ingresar la URL http://localhost:8080/BandejaUsr en el barra de
direcciones del navegador se mostrará la pantalla principal de la
Biblioteca Virtual.

Esta pantalla está compuesta de las siguientes secciones:
d) Datos del usuario.- Esta sección muestra los datos del usuario que

accede a la aplicación.
e) Menú principal.- Esta sección muestra los menús a los cuales tiene

acceso el usuario.
f) Bandeja de búsqueda.- Esta sección muestra el buscador de

Materiales Bibliográficos.

Figura  1 Pantalla principal de la Biblioteca Virtual

http://190.119.236.69:8080/BandejaUsr
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5.2 OPCIONES DE MENÚ
En la pantalla principal, en la parte izquierda se visualiza las siguientes
opciones de menú:

f. Inicio.- Esta opción de menú permite visualizar la Bandeja de Búsqueda de
la Biblioteca Virtual.

g. Préstamo.- Esta opción de menú permite visualizar el Listado de Materiales
Bibliográficos que el usuario accede para un proceso de préstamo de la
versión física o visualización de la versión digital.

5.3 BANDEJA DE BÚSQUEDA

Esta permite realizar la búsqueda, visualización y selección de los Materiales
Bibliográficos.

La Búsqueda de los materiales bibliográficos se puede realizar mediante los
siguientes criterios:
- Autor
- Título
- Resumen

Esta bandeja además permite el filtrado personalizado de los materiales
bibliográficos mediante los siguientes criterios.
- Autor
- Tipo de contenido
- Categoría
- Año de publicación.

Los materiales bibliográficos mostrados en la bandeja de búsqueda se pueden
ordenar por orden alfabético del Título ya sea en orden ascendente o en orden
descendente.

Los materiales bibliográficos que se muestran en la bandeja de búsqueda son
materiales cuyo contenido es físico o digital que esté disponible en la Biblioteca
Virtual.
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4.3.4. BÚSQUEDA DE MATERIALES BIBLIOGRÁFICOS.

Para realizar un adecuado proceso de búsqueda de materiales bibliográficos
realice los siguientes pasos:

3. En el buscador de materiales bibliográficos ingresar los siguientes criterios:
Autor, Título o Contenido. El criterio puede ser una palabra o varias dentro
de los criterios indicados.

Ejemplos: “Algoritmos genéticos”, “dijkstra”, “programación”

Solo se permite el uso de caracteres alfanuméricos, no se permite el uso de
caracteres especiales, como las tildes, #, %, &, *, etc.

4. Realice Clic en icono de lupa para iniciar búsqueda.
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4.3.5. FILTRO PERSONALIZADO DE BÚSQUEDA

Para la aplicación de filtros personalizados en los resultados mostrados realice las
siguientes pasos:

5. Seleccione los Autores de los  Materiales Bibliográficos desea visualizar.
6. Seleccione los Tipos de contenido de los Materiales Bibliográficos desea

visualizar.
7. Seleccione el Rango de año de publicación de los Materiales Bibliográficos

desea visualizar.
8. Seleccione la Categoría de los Materiales Bibliográficos desea visualizar.
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4.3.6. RESULTADOS DE BÚSQUEDA

Esta sección permite visualizar el listado de los Materiales Bibliográficos que
concuerdan con los criterios de búsqueda generales (Autor, Título, Resumen) y los
filtros de búsqueda personalizados (Autor, Tipo de contenido, Categoría y Año de
publicación).

Esta sección muestra la siguiente información del material bibliográfico:
- Portada.
- Resumen del contenido del Material Bibliográfico.
- Opción de Descarga de la versión digital (generalmente en PDF).
- Opción de Visualización de la versión digital (generalmente en PDF).

Al hacer Click en la Portada del Material Bibliográfico se mostrará la bandeja de
detalle del Material Bibliográfico.

Esta sección además muestra el botón que permite el Préstamo de la versión
Física del Material Bibliográfico. Al hacer clic en este Botón se mostrará la bandeja
de préstamo.
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5.4 DETALLES DEL MATERIAL BIBLIOGRÁFICO.

Esta bandeja muestra el detalle de las características del Material Bibliográfico,
estas características son:

- Título
- Resumen del contenido
- Autor
- Año de publicación
- Tipo de contenido
- Categoría
- Portada
- Opción de Descarga de la versión digital (generalmente en PDF).
- Opción de Visualización de la versión digital (generalmente en PDF).

Esta sección además muestra el botón que permite el Préstamo de la versión
Física del Material Bibliográfico. Al hacer clic en este Botón se mostrará la bandeja
de préstamo.
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5.5 BANDEJA DE RESERVA DE PRÉSTAMOS

La bandeja de Préstamos muestra el formulario de registro de reserva de préstamo
del físico del Material Bibliográfico.

Esta bandeja solo se muestra si existe disponibilidad de la versión física del
Material Bibliográfico.

Para realizar un adecuado proceso de reserva de préstamo del Material
Bibliográfico realice los siguientes pasos:

1. Seleccione la Fecha de Inicio de préstamo. Esta fecha debe ser superior
a la fecha actual y menor a la fecha de fin de préstamo.

2. Seleccione la Fecha de Fin de Préstamo. Esta fecha debe ser superior a
la fecha actual y mayor a la fecha de fin de préstamo.

La cantidad de días entre la Fecha de Inicio de préstamo y la Fecha de
Fin de préstamo es de 3 días Hábiles, según las normas indicadas por la
Biblioteca de la institución.

3. Especifique alguna observación o algún comentario con respecto a la
solicitud de la reserva del préstamo que realiza.

4. Click en la opción Préstamos para realizar la reserva del Material
Bibliográfico.

Se genera un número de préstamo y se muestra en la bandeja de
Préstamos a fin de poder recoger el Material Bibliográfico de la
Biblioteca de la institución.

5. Click en opción Cancelar si se desea cancelar el proceso de Préstamo.
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5.6 BANDEJA DE LISTA DE PRÉSTAMOS

Esta bandeja permite visualizar el historial de reservas y préstamos realizado,
además muestra el listado de Materiales Bibliográficos cuyas versiones digitales
son visualizados por el usuario.

El propósito de esta bandeja de lista de préstamos es la rápida selección de los
materiales bibliográficos que constantemente revisa el usuario.

El listado de préstamos muestra la siguiente información del Material Bibliográfico
revisado:

- Número de préstamo.
- Código de Material Bibliográfico
- Autor
- Título
- Fecha Préstamo
- Fecha Devolución
- Fecha Entrega
- Estado del Préstamo
- Botón de opción de renovación de préstamo del Material Bibliográfico.
- Botón de opción de cancelación del préstamo del Material Bibliográfico.

Al hacer Click en el botón Renovar se deriva a la bandeja de préstamo y se
procede a realizar un nuevo Préstamo.

Figura  8 Bandeja de lista de préstamos
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6 MODELO ENTIDAD RELACIÓN DE LA BASE DE DATOS
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7 DICCIONARIO DE DATOS

PRESTAMO    

Registra los prestamos de los ejemplares físicos de los materiales bibliográficos realizados por los

usuarios

 

 

 

ColumnName ColumnData

Type

ColumnDescription IsNU

LL

IdPrestamo int Identificador de la tabla Préstamo, numero

secuencial único por registro

N

NroPrestamo char Numero de préstamo, este número es

generado de manera secuencial con ceros a la

izquierda

N

IdUsuario int Identificador del usuario (Alumno, Docente,

etc) que realice un préstamo de un material

bibliográfico

N

FechaInicioPrestamo date Fecha del inicio de la reserva del préstamo del

material bibliográfico

N

FechaFinPrestamo date Fecha del fin de la reserva del préstamo del

material bibliográfico

N

NroDias int Cantidad de días de préstamo del material

bibliográfico

N

Observación varchar Observaciones indicadas por el usuario del

préstamo o del material bibliográfico.

N

UsuarioCreacion varchar Usuario de creación de registro N

UsuarioModificacion varchar Usuario de modificación de registro N

FechaCreacion datetime Fecha y hora de creación de registro N

FechaModificacion datetime Fecha y hora de modificación de registro N

IdMaterial int Identificador de la tabla de material

bibliográfico correspondiente al material

bibliográfico a prestar

N

FechaEntregaPrestamo datetime Fecha y hora de la entrega del material

bibliográfico al usuario

N

FechaDevolucionPresta

mo

datetime Fecha y hora de la devolución del material

bibliográfico a la biblioteca

N

Estado char Estado del registro de préstamo : R: Reservado,

P: Prestado, C: Préstamo cancelado, D:

Devuelto, N: Renovado

N

MATERIAL_AUTOR    

Registra la relación entre los materiales bibliográficos y los autores
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ColumnName ColumnData

Type

ColumnDescription IsNU

LL

IdAutor int Identificador de la tabla Material Autor,

numero secuencial único por registro

N

IdMaterial int Identificador de la tabla de material

bibliográfico correspondiente al material

bibliográfico asociado a un autor

N

UsuarioCreacion varchar Usuario de creación de registro N

UsuarioModificacion varchar Usuario de modificación de registro N

FechaCreacion datetime Fecha y hora de creación de registro Y

FechaModificacion datetime Fecha y hora de modificación de registro Y

MATERIAL_CATEGORIA    

Registra las categorías bibliográficas asociadas a los materiales bibliográficos

 

 

 

ColumnName ColumnData

Type

ColumnDescription IsNU

LL

IdCategoria int Identificador de la tabla Categoría, numero

secuencial único por registro

N

IdMaterial int Identificador de la tabla de material

bibliográfico correspondiente al material

bibliográfico asociado a una categoría

N

UsuarioCreacion varchar Usuario de creación de registro N

UsuarioModificacion varchar Usuario de modificación de registro N

FechaCreacion datetime Fecha y hora de creación de registro Y

FechaModificacion datetime Fecha y hora de modificación de registro Y

dbo.EJEMPLAR    

Registra los ejemplares físicos existentes en la biblioteca asociados a los materiales bibliográficos

 

 

 

ColumnName ColumnData

Type

ColumnDescription IsNU

LL

IdEjemplar int Identificador de la tabla Ejemplar, numero

secuencial único por registro

N
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IdMaterial int Identificador de la tabla de material

bibliográfico correspondiente al ejemplar de un

material bibliográfico

N

StockInicial decimal Cantidad de ejemplares físicos de un material

bibliográfico registrado al dar de alta. Por

defecto es 1

N

Stock decimal Cantidad de ejemplares de un material

bibliográfico luego de un proceso de baja. por

defecto es 1

N

CantidadPrestamo decimal cantidad de ejemplares en estado prestado de

un material bibliográfico

N

CantidadBaja decimal cantidad de ejemplares en estado BAJA de un

material bibliográfico

N

UsuarioCreacion varchar Usuario de creación de registro N

UsuarioModificacion varchar Usuario de modificación de registro N

FechaCreacion datetime Fecha y hora de creación de registro Y

FechaModificacion datetime Fecha y hora de modificación de registro Y

BAJA_DE_MATERIAL    

Registra los procesos de baja de los materiales bibliográficos

 

 

 

ColumnName ColumnData

Type

ColumnDescription IsNU

LL

IdBajaMaterial int Identificador de la tabla Baja de Material,

numero secuencial único por registro

N

IdMaterial int Identificador de la tabla de material

bibliográfico correspondiente al material

bibliográfico a bar de baja

N

Motivo varchar Descripción del motivo de la basa del material

bibliográfico

N

CantidadBaja decimal Cantidad de materiales bibliográficos físicos a

dar de baja. Por defecto es 1

N

UsuarioCreacion varchar Usuario de creación de registro N

UsuarioModificacion varchar Usuario de modificación de registro N

FechaCreacion datetime Fecha y hora de creación de registro Y

FechaModificacion datetime Fecha y hora de modificación de registro Y

MATERIAL_BIBLIOGRA

FICO

   

Registra los materiales bibliográficos en versiones digitales y versiones físicas que están disponibles en

mediante la biblioteca virtual

 



Ingeniería de Software - Análisis, Diseño y Desarrollo de Biblioteca Digital | seefacture@gmail.com

 

 

ColumnName ColumnData

Type

ColumnDescription IsNU

LL

IdMaterial int Identificador de la tabla Material Bibliográfico,

numero secuencial único por registro

N

CodigoISBN varchar Código interno del material bibliográfico,

numero secuencial con ceros a la izquierda

N

TituloLibro varchar Denominación del material bibliográfico N

Descripción varchar Resumen del contenido del material

bibliográfico.

N

Tema varchar Descripción general del tema asociado al

material bibliográfico

N

Volumen varchar Estante donde se ubica la versión física del

material bibliográfico

N

Edicion varchar Edicion de publicación del material

bibliográfico

N

LugarPublicacion varchar Fila del estante donde se ubica la versión física

del material bibliográfico

N

IdEditorial int Identificador de la tabla editorial

correspondiente al material bibliográfico

N

Anio int Periodo de publicación del material

bibliográfico

N

IdTipoContenido int Identificador de la tabla de tipo de contenido

correspondiente al material bibliográfico

N

LibroFisico char Indicador de la existencia de la versión física

del material bibliográfico

N

RutaEBook varchar Ruta de la carpeta donde se encuentra el

digital (pdf) del material bibliográfico, esta ruta

esta dentro del servidor.

N

RutaPortada varchar Ruta de la carpeta donde se encuentra la

imagen (jpg) de la portada del material

bibliográfico, esta ruta esta dentro del servidor.

N

Estado char Estado del registro material bibliográfico,

permite la eliminación lógica del registro.

A:Activo I:Inactivo

N

UsuarioCreacion varchar Usuario de creación de registro N

UsuarioModificacion varchar Usuario de modificación de registro N

FechaCreacion datetime Fecha y hora de creación de registro Y

FechaModificacion datetime Fecha y hora de modificación de registro Y

AUTOR    

Registra los autores de los materiales bibliográficos
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ColumnName ColumnData

Type

ColumnDescription IsNU

LL

IdAutor int Identificador de la tabla Autor, numero

secuencial único por registro

N

Nombre varchar Nombres del autor N

Apellidos varchar Apellido paterno y materno del autor N

Estado char Estado del registro autor, permite la

eliminación lógica del registro. A:Activo

I:Inactivo

N

UsuarioCreacion varchar Usuario de creación de registro N

UsuarioModificacion varchar Usuario de modificación de registro N

FechaCreacion datetime Fecha y hora de creación de registro Y

FechaModificacion datetime Fecha y hora de modificación de registro Y

EDITORIAL    

Registra las editoriales de los materiales bibliográficos

 

 

 

ColumnName ColumnData

Type

ColumnDescription IsNU

LL

IdEditorial int Identificador de la tabla Editorial, numero

secuencial único por registro

N

Nombre varchar Denominación de la editorial del material

bibliográfico

N

Estado char Estado del registro editorial, permite la

eliminación lógica del registro. A:Activo

I:Inactivo

N

UsuarioCreacion varchar Usuario de creación de registro N

UsuarioModificacion varchar Usuario de modificación de registro N

FechaCreacion datetime Fecha y hora de creación de registro Y

FechaModificacion datetime Fecha y hora de modificación de registro Y

CATEGORIA    

Registra las categorías de los materiales bibliográficos

 

 

 

ColumnName ColumnData

Type

ColumnDescription IsNU

LL

IdCategoria int Identificador de la tabla Categoría, numero

secuencial único por registro

N
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Nombre varchar Denominación de la categoría. La categoría

describe la agrupación de los materiales

bibliográficos

N

Estado char Estado del registro categoría, permite la

eliminación lógica del registro. A:Activo

I:Inactivo

N

UsuarioCreacion varchar Usuario de creación de registro N

UsuarioModificacion varchar Usuario de modificación de registro N

FechaCreacion datetime Fecha y hora de creación de registro Y

FechaModificacion datetime Fecha y hora de modificación de registro Y

TIPO_CONTENIDO    

Registra los tipos de contenido de los materiales bibliográficos

 

 

 

ColumnName ColumnData

Type

ColumnDescription IsNU

LL

IdTipoContenido int Identificador de la tabla Tipo de Contenido,

numero secuencial único por registro

N

Descripción varchar Denominación del Tipo de Contenido, este

agrupa las presentaciones de los materiales

bibliográficos por ejemplo Libro, Monografía,

Tesis, Revista, etc

N

Estado char Estado del registro Tipo de Contenido, permite

la eliminación lógica del registro. A:Activo

I:Inactivo

N

UsuarioCreacion varchar Usuario de creación de registro N

UsuarioModificacion varchar Usuario de modificación de registro N

FechaCreacion datetime Fecha y hora de creación de registro Y

FechaModificacion datetime Fecha y hora de modificación de registro Y

VISUALIZACION    

Registra las visualizaciones y descargas de las versiones digitales de los materiales bibliográficos

realizados por los usuarios

 

 

 

ColumnName ColumnData

Type

ColumnDescription IsNU

LL

IdVisualizacion int Identificador de la tabla Visualización, numero

secuencial único por registro

N
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IdUsuario int Identificador del usuario que realiza la

visualización o la descarga de la versión digital

del material bibliográfico

N

FechaVisualizacion datetime Fecha y hora del registro de la visualización N

IdMaterial int Identificador de la tabla de material

bibliográfico correspondiente al material

bibliográfico que se visualiza

N

UsuarioCreacion varchar Usuario de creación de registro N

UsuarioModificacion varchar Usuario de modificación de registro N

FechaCreacion datetime Fecha y hora de creación de registro Y

FechaModificacion datetime Fecha y hora de modificación de registro Y

8 DIAGRAMA DE PROCESOS ESTUDIANTE USUARIO DE
LA BIBLIOTECA
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9 DIAGRAMA DE PROCESOS ADMINISTRADOR DE LA
BIBLIOTECA
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10 Elaboración del Proyecto del diseño de la biblioteca
virtual DIGITALY

10.1 Alcance del Proyecto

El sistema contará con una interfaz de fácil uso que será accedido desde la

web, permitirá al usuario poder realizar procesos de préstamo, seguimiento

de devolución y registro de los libros de manera fácil y rápida, llevar un

control de cada uno de los libros teniendo una descripción detallada de

cada uno de ellos. Este sistema permitirá mejorar el rendimiento de

préstamos y acceder a la información de los libros mediante niveles de

acceso para cada tipo de usuario, de la misma manera mejorar el registro

de la metadata para la generación de reportes y obtener información sobre

el control de los préstamos de libros e inventarios de la biblioteca en todo

momento.

Para que el usuario pueda tener los beneficios de la biblioteca virtual, solo

deberá estar registrado para luego tener acceso y visualizar los catálogos

de servicios y tener a disposición el material disponible y una vista del

detalle del contenido del libro según sea la actividad solo modo lectura o

sea el caso de solicitar préstamo.
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10.2 Objetivos Generales

1. Analizar, diseñar y desarrollar un sistema que permitirá el soporte de

inventario y préstamos de libros de la biblioteca.

2. Implementar una biblioteca esencialmente virtual, a través de la

obtención de colecciones que serán mayormente electrónicas, las cuales

podrán ser accedidos de manera remota, mediante el establecimiento de

unos servicios y procedimientos que estarán disponibles en línea.

10.3 Objetivos específicos

De 1:

● Obtener información de los procesos de préstamos de los libros e

identificar las necesidades que surgen en cuanto al control de inventario

y préstamos de libros.

● Integrar las diversas fuentes de información en un entorno virtual.

● Plantear las estrategias correctas para construir una arquitectura robusta

optimizando el uso de la arquitectura que cuenta actualmente.

● Realizar el diseño haciendo uso de diagramas y esquemas los cuales

permitan identificar aquellas entidades y atributos a incluir en el diseño

de tal manera poder obtener las entradas y salidas de los datos.

De 2:

● Establecer manuales de procedimientos, capacitar e involucrar a los

usuarios con el uso de la biblioteca virtual.

● Crear un repositorio de contenido de colecciones de libros.

● Permitir a los usuarios manipular los servicios y las herramientas de

acceso a la información.

● Incorporar el gestor de contenidos Alfresco.
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10.4 Requerimientos

1. El sistema deberá facilitar datos como: Nombre completo del usuario,

área de desarrollo, login, password y su confirmación cada vez que haya

un nuevo registro del usuario a fin de que ellos puedan subir

documentos digitales.

2. El sistema tendrá un módulo el cual permitirá la búsqueda de libros a

través de un criterio de búsqueda (Autor, título y/o contenido).

3. El sistema contará con un módulo el cual mostrará información de los

libros existentes de la biblioteca en un catálogo.

4. El sistema permitirá registrar un nuevo material bibliográfico.

5. El sistema contará con un módulo el cual permite dar de baja un libro.

6. El sistema deberá registrar las actividades de las tareas del usuario, sea

la opción de revisión de lectura o descarga del libro de manera

automática.

7. El sistema deberá de tener un módulo donde se podrá obtener

estadísticas y listados de situación de la biblioteca.

● Lista general de los libros ordenados por diversos campos (A-Z,

Z-A, Recientes, tamaño ).

● Lista de los libros ordenados por categorías: Autor, tipo de

contenido, categoría, rago de publicación.

● Lista de libros más utilizados o solicitados por el usuario.

● Estado de los préstamos por cada libro y usuario.

● Estado de las devoluciones por libro, usuario y fecha de

devolución.

8. El sistema deberá contar con un recordatorio para cada usuario el cual

permitirá realizar las devoluciones de ello en la fecha establecida.

9. El sistema permitirá al usuario poder ingresar al enlace de los libros para

proceder con su descarga.

10.El sistema deberá de validar los datos ingresados por el usuario antes

de realizar la carga de algún libro.
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11. El sistema deberá de tener un historial de búsqueda por cada usuario,

además tendrá la opción a calificar cada libro para que de esa manera le

sea fácil al usuario encontrar sus libros “preferidos”.

12.El sistema deberá de informar a los usuarios en caso que ocurra algún

error con la carga o descarga de los libros.

13.El sistema deberá dar respuesta de los protocolos de seguridad de la

búsqueda de contenido.

10.5 CASOS DE USOS
1. Identificación de Actores y funciones de CUN.

Actores:

● Usuario

● Sistema

● Administrador

Actor Caso de uso Función

Usuario Ingresar al sistema Acceso al plataforma
virtual.

Sistema Habilitar la plataforma
virtual

Permite la
visualización de la
plataforma al usuario.

Usuario Realizar búsqueda Solicita búsqueda de

(Autor, título, y/o

contenido).

Administrador Verificar existencia de
los libros(contenido
digital)

Da un mantenimiento
de contenido digital.

Sistema Mostrar catálogo de
contenido

Muestra los libros
solicitados por el
usuario.

Usuario Obtener búsqueda
solicitada

Elige y abre
documento en modo
lectura.
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Usuario Solicitar préstamo de
libro

Ingresa los datos del
documento y la fecha
de devolución.

Sistema Gestionar préstamo de
libro

Registra y modifica el
estado de préstamo

Usuario Realizar devolución
del libro

Detallar estado del
libro

Administrador Gestionar estado de la
biblioteca.

Genera estadísticas y
listados de la situación
de la biblioteca.

10.6 Diagrama de CUN
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10.7 Identificación de Actores y funciones de CUS.
Actores:

● Usuario

● Sistema

● Administrador

Actor Caso de uso Función

Usuario Ingresar al sistema Acceso al plataforma
virtual.

Sistema Habilitar la plataforma
virtual

Permite la visualización
de la plataforma al
usuario.

Usuario Realizar búsqueda Busca por criterio (Autor,
Titulo, Contenido)

Sistema Autorizar acceso a
catálogo

Muestra el contenido de
la plataforma virtual.

Usuario Revisar contenido Permite elegir un libro de
una lista de documentos

Usuario Realizar solicitud de
préstamo de libro

Selecciona opción de
préstamos

Sistema Aprobar solicitud de
préstamo

Aprueba y registra la
fecha préstamo con los
datos necesarios.

Sistema Informar estado de la
solicitud de préstamo

Detallara si procede o no
o sea caso de error en la
carga de solicitud.

Sistema Detallar estado del libro
devuelto

Se registra las opciones
del estado del libro
(alta,baja) .

Usuario Elegir las opciones de
servicios en el
plataforma

Selecciona las opciones
sea subir, compartir y
leer el material elegido.

Administrador Dar mantenimiento al
sistema

Permite agregar,
modificar o eliminar
libros, usuarios, etc
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Sistema Reportar historial de
incidencias.

Detalla el estado del
material.

10.8 Diagrama de CUS
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10.9 PROTOTIPOS DE INTERFAZ DE USUARIO

INICIO USUARIO CLIENTE
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CATALOGO
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DETALLE DEL LIBRO
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REGISTRO DE PRÉSTAMO
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MIS PRÉSTAMOS
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AYUDA
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INICIO USUARIO ADMINISTRADOR
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CATALOGO

DEVOLUCIONES
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LISTA DE PRÉSTAMOS/ DEVOLUCIONES

ADMINISTRACIÓN MANTENEDOR DE CATEGORÍA
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MANTENEDOR DE AUTOR

MANTENEDOR DE TIPO DE CONTENIDO
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MANTENEDOR DE EDITORIAL
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GESTOR DE LIBROS
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REPORTES
INVENTARIO DE LIBRO
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ESTADO DE PRESTAMOS
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AYUDA
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DETALLE  DEL LIBRO
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DAR DE BAJA UN LIBRO
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REGISTRO DE MATERIAL BIBLIOGRÁFICO
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11 DIAGRAMAS DE ACTIVIDADES

( USUARIO CLIENTE - SERVICIOS)
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( USUARIO ADMINISTRADOR - Baja de Archivos)
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( USUARIO ADMINISTRADOR - Registro de Material
Bibliográfico)
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12. DIAGRAMAS DE CASO DE USO- ALTO NIVEL

(USUARIO CLIENTE -SERVICIOS)
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( USUARIO ADMINISTRADOR )
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13. DIAGRAMAS DE CLASES RELACIONAL A NIVEL DE ENTIDADES

14. DIAGRAMA ER BIBLIOTECA SQL
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15. DIAGRAMAS DE CLASES PATRÓN DISEÑO WEB

( USUARIO CLIENTE )
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( USUARIO ADMINISTRADOR )

Inicio Administrador - Buscar Material

Ver Catálogo

Mostrar detalles del Material
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Dar de Baja Material

Registrar Material Bibliográfico

Ayuda
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16. DIAGRAMA DE SECUENCIA

(USUARIO CLIENTE)
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( USUARIO ADMINISTRADOR )
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